
Inventor 3D

Capitolul 1: Notiuni de baza
Interfata cu utilizatorul
Manipularea vederilor
Poriectarea pieselor parametrice

Capitolul 2: Tehnici elementare de schitare
Crearea schitelor 2D
Constrangeri geometrice
Cotarea schitelor

Capitolul 3: Proiectarea formelor elementare
Crearea schitelor elementare
Crearea schitelor de nivel mediu
Editarea componentelor parametrice
Editarea 3D utilizand puncte de control
Crearea corpurilor de parcurs

Capitolul 4: Poriectarea formelor complexe
Crearea tesiturilor si a razelor de racordare
Crearea gaurilor si filetelor
Crearea obiectelor oglindite si a sabloanelor
Crearea pieselor cu pereti subitiri

Capitolul 5: Asamblarea
Proiectarea ansamblelor
Utilizarea fisierelor din proiect in ansamble

Capitolul 6: Crearea, plasarea si constrangerea 

Constragerea componentelor
Plasarea componentelor standardizate
Crearea componentelor in ansamblu

Capitolul 7: Interactiunea in ansamblu
Identificarea componentelor in ansamblu
Unelte de analiza si dinamica
Prezentarea ansamblului

Capitolul 8: Crearea elementara a vederilor
Mediul de creare a deseneelor
Vederi de baza si vederi proiectare
Sectiuni
Detalii
Decuparea vederilor
Organizarea vederilor

Capitolul 9: Cotare, adnotare si tabele
Tehnici pentru cotare automata
Tehnici pentru cotare manuala
Adnotarea gaurilor si a filetelor
Crearea axelor, simbolurilor si a liniilor 

Tabele de revizie

Capitolul 10: Adnotarea desenelor de ansamblu
Liste de materiale
Crearea listelor de componente
Crearea baloanelor

Capitolul 11: Standarde de desenare

Setarea standardelor de deseneare
 Resurse de desenare

de indicatie

componentelor
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